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BASES DE LA LIGA IMPERIVM - 1.000.000

Objeto

FX Interactive, S.L. (en adelante, FX) organiza la Liga Imperivm — 1.000.000 en colaboracion con el
diario EL MUNDO para celebrar que Imperivm ha superado la cifra de un millén de ejemplares
vendidos. Una competicién a través de Internet en la que podran participar, de forma gratuita, todos
los jugadores de Imperivm Il y en la que se repartiran premios entre los participantes.

Fase de clasificacion

La Fase de clasificacion finalizara el 30 de junio de 2006 a las 21:00 horas (plazo ampliado desde el
31 de mayo de 2006). La Fase de clasificacion determinara los 50 primeros jugadores atendiendo a la
puntuacién obtenida y los cuatro finalistas.

NOTA: El inicio de la fase de clasificacion coincidira con la puesta a cero de las puntuaciones de la clasificaciéon precedente.

Los cuatro jugadores con mejores puntuaciones de la fase de clasificacion disputaran la Fase
final, que consta de semifinales y final. Los emparejamientos quedaran de la siguiente manera:

SEMIFINALES:
12 Semifinal: 4° clasificado vs. 1% clasificado
22 Semifinal: 3 clasificado vs. 2° clasificado

FINAL:
Ganador 12 semifinal vs. ganador 22 semifinal

Tanto las dos semifinales como la final se disputaran a partida Gnica el dia 14 de julio de 2006. El lugar y
la hora definitiva del evento seran comunicados por FX en su pagina Web (www.fxinteractive.com).

Todas las partidas de la Fase final tendran una duraciéon maxima de una hora. El ganador sera aquel
que logre vencer a su adversario durante este tiempo.

En el supuesto de que la partida alcance la hora de duracion sin que haya finalizado, el ganador sera
el jugador que tenga mayor puntuacion en ese momento.

Si alguno de los jugadores no se presenta o se retira antes de finalizar la partida, se declarara
ganador a su oponente de forma automatica.



Premios por participar

Todos los jugadores que participen en la Liga Imperivm — 1.000.000 entraran automaticamente en el
sorteo de 50 iPods. Los premios seran comunicados a los agraciados a través de la cuenta de correo
facilitada en su ficha de jugador.

Premios por enviar sugerencias

Todos los jugadores que envien sus sugerencias a FX a través de la cuenta de correo electrénico
imperivmonline @fxinteractive.com hasta el final de la competicién entraran en el sorteo de cinco
unidades del nuevo modelo PSP “Pure White”.

Premios de la Fase de clasificacion

Los jugadores que al término de la fase de clasificacién ocupen uno de los 50 primeros puestos recibiran
un iPod.

Premios de la Fase final

El segundo clasificado de la Fase final recibira un trofeo que le acredita como “Subcampedn de la Liga
Imperivm — 1.000.000".

El ganador de la final recibird como premios un trofeo que le acredita como “Campedn de la Liga
Imperivm — 1.000.000” y un televisor de plasma de 42”.

Si el ganador de la final fuera menor de edad, el premio seria entregado a sus padres o tutores, una vez
aceptado el mismo.

Nota sobre los premios: ningun participante podra optar a mas de un premio en cada una de las fases
gue componen la competicion (clasificacion, semifinales, final).

Requisitos de participacion

1. Imperivm lll actualizado a la version 1.40.

Con el objetivo de que todos los participantes se enfrenten en igualdad de condiciones, solo se
contabilizaran los resultados de las partidas disputadas con la version 1.40 de Imperivm I,

2. Direccién valida de correo electrénico.

Con el objetivo de que FX pueda ponerse en contacto con los jugadores en caso de resultar
premiados, los participantes deberan incluir en su ficha de jugador una direccién valida de
correo electrénico.

NOTA: Al final de este documento encontrards una pequefia guia para incluir tu direccién de correo en tu ficha de jugador.
3. Aceptacién de las bases.

La participacion en la Fase de clasificacion de la Liga Imperivm — 1.000.000 implica la plena
aceptacion de las presentes bases, asi como el acatamiento expreso de la interpretacion de las
mismas que realice FX.

Todos los participantes inscritos en la competicion aceptan la tabla clasificatoria como Unica
referencia valida para determinar los 50 primeros puestos, asi como los finalistas.

Una vez que FX se ponga en contacto con los finalistas, éstos deberan aceptar expresamente su
participacion. En el supuesto de que alguno de los finalistas decline su participacion, la plaza pasara
automaticamente al siguiente clasificado.



Los finalistas deberan presentarse en Madrid un dia antes del evento. Los gastos de desplazamiento
y alojamiento del participante y del acompafiante que elija correran por cuenta de FX.

En ningln caso los empleados de Haemimont y/o FX ni sus familiares de primer grado de parentesco
podran acceder a ninguno de los premios de la Liga Imperivm — 1.000.000.

La deteccion de cualquier tipo de “cheat” o practica antideportiva supondra la descalificacion
automatica del jugador.

FX se reserva el derecho de ampliar los plazos de la competicién y de tomar las decisiones que
estime convenientes para garantizar el buen funcionamiento de la Liga.

Comunicacion del resultado

FX contactara en los 10 dias habiles posteriores al término de la fase de clasificacién y a través de la
direccion de correo electrénico incluida en su ficha de jugador con:

a) Los participantes agraciados en el sorteo de 50 iPods.

b) Los participantes agraciados en el sorteo de cinco PSP “Pure White”.
¢) Los 50 primeros clasificados ganadores de un iPod.

d) Los cuatro participantes que disputaran la Fase final.

Ante la imposibilidad de establecer contacto con alguno de los agraciados en los sorteos, el premio
quedara desierto.

Ante la imposibilidad de establecer contacto con alguno de los finalistas, se procedera a designar
nuevo finalista al siguiente clasificado, y asi sucesivamente.

FX hard publicos los resultados de la Fase final en su pagina Web (www.fxinteractive.com) y mediante
una nota de prensa enviada a medios de comunicacién y usuarios registrados.

Preguntas y sugerencias

Los participantes podran dirigir a FX cualquier pregunta o sugerencia sobre cualquier aspecto relativo
alaLiga Imperivm — 1.000.000 o a estas bases a la direccion imperivmonline@fxinteractive.com




Guia para incluir tu direccion e-mail en la ficha de jugador

1° - En el mena principal de Imperivm, selecciona la opcién “Liga Imperivm”.

2° - A continuacién se despliega la siguiente pantalla:

Conversacion Jugadores
1 Viriato

1 nuicracker

Liga Imperivin__ — \-‘ér@.ﬂ. )

Lista de jugadores de Imperivm que estan en la sala de juego y con los que puedes jugar.

. Chat de la sala de juego para que puedas comunicarte con el resto de jugadores.

3° - Para acceder a tu ficha de juego, haz clic sobre tu nombre . y a continuacién selecciona la

opcion “Ver ficha” .
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4° - En el apartado “E-mail/Web” . escribe una direccion de correo valida para que FX pueda
ponerse en contacto contigo en el caso de que resultes ganador de algun premio o alcances la Fase final.

5° - Para confirmar los cambios realizados, pulsa . “Aplicar”.



